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Avant tout round de corps a corps, le Joueur peut décider de Fuir pour
eviter le combat. Pour celg, il doit dépehgcr 2 jetons essence.
La carte aventure est remice dans la boite et |
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RIEN ; esquive, Feinte de corps, bref, rien ne se passe.

OPPORWMTE : un zombie est a votre Por'+éc. Vous le tuez si vous
dépcr‘nscz I jeton adrénaline.

COVP AV BUT : un zombie est tué. Retirez un des pions zombie
du groupe qui vous attaque.

CovP CRITIQVE : un zombie est tué et vous pouvez eh tuer

un deuxieme si vous clépcnscz I jeton adréndline.
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aventure et Ia Plac;c Foce cachée devant lui Les Poin+9 d’cxPéricncc
quelle peut comporter (la valeur indialuéc dans I'étoile en haut 4 droite)

serviront a déeterminer le vaingueur a la fin de 1a partie (si toutefois
le groupe parvient a survivire Jusque-la).
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Si la main décharnee indiquant le nombre de zombies est rouge, les
personnages  sont a++aqué9 par une horde. Les reéges chanﬂcrﬁ
légerement. Le round de tir et la fuite sont resolus de la méme Facon
Cest le corps a corps qui devient un peu plus danﬂcrcux (comme on
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devant vous &

LE TEV EN SOLO 6V A 2 ET S TOVEURS

On retire du gcu toutes les cartes aventure marquées dun index de
carte a jouer (J-Q-K-A) en bas a gouche et on les remet dans la beite

Durant la phase de preparation, le joueur gui Poseédc la +uile
@ de premier joucur‘ Piochc G cartes aventure a|u’i| pose par

paire, Face visible (sauf en solo), au centre de la table.

LE TEV A 2 TOVEURS UNIQVEMENT

La derniere paire de cartes aventure est assortie de la
Q tule de zone contaminée « +2 ».
B—

un joueur qui choisit de Pr‘cnclrc ce chemin devro, avant méme
de résoudre la premiére carte aventure, payer 2 ressources de son

choix (sl na pos assez de ressources, i ne Pqur pos cmpr'un+cr' ce chemin).

PARTIE EN SOLO VNIQUEMENT

Attention : les G cartes Aventure ne sont pas toutes Foce visile | La premiere paire est
pos¢e face cochée. Ele constitue le premier chemin La Pr‘cmk‘:rc carte de la deuxieme
paire est posée Face visble, la suivante Face cachée. Ces deux cortes constituent le

deuxieme chemin. La troisieme Pairc est posce Face visble. Elle constitue le troisieme chemin.

-> Si vous choisissez le Prcmier chemin,

-> Si vous choisissez le troisieme chemin
gognez 2 ressources de votre choix payez 2 ressources de votre choix avant
avant méme de retourner les cartes. méme de débuter la phase daventure.
-> Si vous choisissez le deuxieme chemin,
J'oucz normalement.

Si vous navez pos de guoi payer, vous ne
pouvez pas cmprun+cr ce chemin

Si vous survivez au chemin choisi defoussez les qua+rc outres coartes qui constituent les

deux autres chemins et passez 4 la phase de préparation suivante. Le but du jeu est de
parvenir a bon port en ayant rempor-té le moximum de points d’cxpéricncc.

Comp+cz les Poin+9 obtenus 3r'acc a vos cartes. Rajou‘rcz | Poin+ d’cxpér‘ichcc par série

comp|é+c de | personnage, | essence, | muhitions et | adréndline. Vous pouvez vous réferer au
tableau en poge 12 pour juger votre Pcrﬁormancc.
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