TU PREFERES FAMiLY?!

Un jeu de Julien Sentis pour 3 & 8 joveurs

MATERIEL

+ Q0 cartes Mise en scéne recto-verso
comportant une phrase chacune

+28 cartes Vote
+ Les régles de jeu.

BUT DU JEU

Avoir le plus de points en fin de partie, en essayant de faire
correspondre ses propres (délgolts & ceux des autres joueurs.

PREPARATION DU JEU

« DE 1 A 4 JOUEURS
Chague jouveur prend 4 cartes Vote numérotées de 1 & 4 avec le
dos de la méme couleur lrouge, vert, bleu, rosel

La régle de jeu pour S & 8 joueurs sera expliquée en fin de regle.

Apres les avoir bien mélangées, placez 4 cartes Mise en scéne
faces visibles au centre de la table. Un joueur est désigné &
chaque manche pour lire & haute et intelligible voix chacune des

situations.
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Cela veut dire que les situations %%

décrites sont valables respectivement pendant 1 jour, pendant 7
\_jours, ou pendant 30 jours..
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Précision : quelle que soit la situation fictive décrite, aucune ne

pourra avoir de conséquences psychologiques ou physiques au
delés d'un mois.

DEROULEMENT DU JEU
1. CLASSEMENT DES SiTUATIONS

Tous les joueurs jouent en méme temps.

A laide de ses 4 cartes Vote, chaque joueur doit alors classer
secrétement les 4 situations : pour cela | va attribuer la carte
Vote n’1 & la situation quil juge la « moins pire » des 4, puis la
carte Vote n’2 & la deuxiéme « moins pire », et ce jusqu'a la carte
Vote n"4 pour la pire des situations.

Alfin d'éviter toute erreur de manipulation, il est conseillé & chaque
joveur de disposer ses cartes Vote faces cachées devant lui, dans
le méme ordre que les cartes Mise en scéne qu'll voit au centre de
la table.

" REMAROUE IMPORTANTE - k

Flus un joueur aura de votes en commun avec ceux des autres

joveurs, plus il marquera de points,

| est done nécessaire de réaliser son classement en fonction de ce

qu'on pense des [délgolts des autres joueurs, plutét qu'en fonction
_de ses propres (délgolts Py

lorsque fous les joueurs ont réalisé leur classement, chacun
dispose ses 4 cartes Vote en ligne sous les 4 cartes
Mise-en-scéne. Les cartes sont placées faces cachées.

Sur chaque ligne, | ne doit y avoir les cartes que dun seul et
méme joueur.

Vous pouvez placer vos cartes Vote dun cété ou de 'autre des
cartes Mise en scéne.

Exemple 4 joveurs :

2. REVELATION DES CARTES VOTE

lorsque tous les joueurs ont fini de placer leurs cartes Vote, alors
celles-ci sont retournées pour étre révélées :




3. DECOMPTE DES POINTS DE FiN DE MANCHE
Munissez-vous dune feulle de papier et dun crayon pour

comptabiliser les points des joueurs au fur et & mesure.

En commencant par la premigre carte Mise en scéne,
décomptez les cartes Vote de tous les joueurs dans la colonne
correspondante.

Seuls sont comptabilisés les votes majoritaires :

* les joueurs dont le vote ne fait pas partie de la majorité ne
marquent aucun point ;

« les joveurs majoritaires marquent autant de points que le
nombre total de cartes identiques & leur propre vote dans la
colonne. Dans l'exemple ci-dessous Frédérique, Anatole et Robin

marquent 3 points et Cédric O

-
PRECISIONS :
« il faut qu'il y ait au moins deux votes communs pour marquer des
DOInts.

+ en cas d égalité, tous les joueurs marquent des points.
-

les points pour cette premigre colonne sont comptabilisés sur la
tevile de papier.

Procédez de méme pour les colonnes suivantes.

Une fois les 4 colonnes décomptées, on fait le total des points pour
la manche.

I'am o '*'.'.f
o*%i:' Y /

3 points 2 points O point Zx 2 points

. Frédérique : 7 points ’@ Anatole : 7 points
@ Robin - 5 points @ Cédric : 2 points

4. NOUVELLE MANCHE
Une nouvelle manche peut alors commencer :
+ les joueurs reprennent leurs 4 cartes Vote :
« on pioche 4 nouvelles cartes Mise en scéne qui sont placées au
centre de la table -
« on procéde de la méme maniére pour le placement des cartes
Vote et le décompte des points.

» DE 5 A 8 JOUEURS
Les parties pour 5 & 8 joueurs se déroulent de la méme fagon qu'a
1 & 4 jouveurs avec les différences suivantes :

+ chaque joueur prend 3 cartes Vofe numérotées de 1 & 3 avec
le dos de la méme couleur lrouge, vert, bleu, rose, orange, noir,
blanc, jaune)

+ placer 3 cartes Mise en scéne faces visibles au centre de la
table.

PRECISIONSS :
« & 5 joveurs et +, il faut quil v ait au moins trols votes communs
pour marquer des points.

FiN DE PARTIE

Une partie se déroule en quatre manches. Le joueur avec le plus
de points est alors vainqueur.

le nombre de manches peut étre modulé selon 'envie des joueurs,
pour des parties plus ou moins longues.

Et toi, tu préféres jover & Tu Préféres Family?! ou avoir des pieds &
la place des mains pendant une semaine 2
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