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NOMBRE DE JOUEURS
De 2 à l'infini.

BUT DU JEU

Ne pas faire tomber la tour.

LA PARTIE

Prendre une pièce de la pile chacun son tour et la remettre par dessus sans 
qu'elle ne s 'écroule.

Le joueur qui fait s'écrouler la tour perd et la reforme pour la partie suivante.

CONSEILS LEDÉLIRANT :
-Bonne chance !
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