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BILLARD AMERICAIN 'DIT AUSSI POL AMERICAIN)

Se joue sur un billard à poches avec 16 billes :
Une blanche dite bille de choc.
15 billes numérotées de 1 à 15 : 
les billes 1 à 8 sont colorées entièrement (dites « pleines » ou « petites »).
les billes 9 à 15 présentent seulement une bande de couleur (dites « barrées »,« cerclées » 

ou « grosses »).
  
Il existe une multitude de modes de jeu, les plus communs étant : 
  
Le jeu de la 8 
On joue avec les 16 billes. Les règles sont assez proches du Pool anglais. 
Chaque joueur se voit attribuer 7 billes (soit les numéros 1 à 7 ou « pleines », soit 9 à 15 ou 
«barrées») selon la casse. Il doit empocher son groupe et ensuite la numéro 8 (noire).
  
Deux règles sont populaires lors d'une faute: 
Le joueur place la blanche ou il veut derrière la ligne de tir et joue un coup normal.
Bille en main: le joueur place la bille où il le souhaite et joue un coup normal.
  
Le jeu de la 9 
On joue avec 10 billes, numérotées de 1 à 9 et la blanche. 
Le but est d'empocher la bille numéro 9. 
La règle est de toujours toucher en premier la bille de valeur la plus faible. On peut donc 
empocher n'importe laquelle, y compris la 9 pour le gain de la partie, à partir du moment où 
l'on touche la bonne bille en premier. 
  
Le 14/1 (continu) 
Toutes les billes sont utilisées. 
Chaque bille a la même valeur. On peut empocher n'importe laquelle. à chaque bille empochée 
un point est marqué, et le joueur continue tant qu'il empoche et/ou ne commet pas de faute. 
La partie se déroule sur une distance, c'est-à-dire un nombre de points à atteindre. 
Lorsqu'il ne reste plus qu'une bille numérotée sur le tapis et que la distance n'est toujours 
pas atteinte, les autres sont replacées en triangle à leur point de départ.
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