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JEU 1 : AWALE
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L'AWALE

Ce jeu de stratégie, connu dans quasiment toute |' Afrique, symbolise une préoccupation
quotidienne de nombreux peuples : semer et récolter pour se nourrir.,

BUT DU JEU : Engranger le maximum de graines sans affamer son voisin |

PRESENTATION

Chaque joueur a face a lui une rangée de 6 cases dans lesquelles sont placées 6 billes, soit
un total de 36 billes de part et d'autre, et d sa droite une case plus grande : son Kahala.

DEBUT DE PARTIE

On tire au sort le joueur qui commence.

Le joueur prend les billes d'une de ses 6 cases et les distribue, une par une, uniquement
vers la droite, dans les trous suivants, dans son Kahala, puis dans les cases de son
adversaire, mais jamais dans le Kahala adverse.

En distribuant, si la derniére bille tombe dans son propre Kahala, et ce, plusieurs fois de
suite si cela se répete.

Si, lors de la distribution, la derniere bille fombe dans une case vide de son propre camp,
on capture cette bille et toutes celles opposées a ce trou (dans le camp adverse) que |'on
place dans son Kahala.

FIN DE PARTIE

La partie est terminée quand les 6 cases d'un des joueurs sont vides. Il récupere alors les
billes restantes dans les cases de son adversaire et les place dans son Kahala.

Le gagnant est le joueur qui totalise le plus de billes dans son Kahala.

NQ 31934 /M MATER / N3M NA 31934 / N3r NA 3193/ N3r NA T1OJA/NIANATIB] / NIL NQ 31934/ N3r NA 3193

CONSEILS LEDELIRANT :
-Plus de 40 regles du jeu pour ce classique africain !
-N’hésitez pas a en chercher d'autres pour varier vos parties !
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