le@elirant.ﬁ

coeoeo Jedelirant £

JEU 22 : ROULETTE FOLLE

H3IY / NAr NA 31938 / NAL NQ 31934/ N3 NA 3193
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ROULETTE FOLLE

MATERTIEL:

- Une toupie

- 4 billes blanche / 2billes rouge / 2 billes vertes
-Un plateau numéroté

PRINCIPE DE JEU :

Mettre 4 billes blanches , 1 bille verte , et une bille rouge au centre du plateau.

Un joueur lance la toupie 3 fois d affilée , puis on compte son score de la maniére suivante
selon ou on attérit les billes:

-On additionne la valeur des billes blanches

-On double la valeur de la bille rouge et on |I' additionne aux blanches.

-On soustrait la valeur de la bille verte.

Chaque joueur joue ainsi chacun son tour , le premier a atteindre les 1000 points gagne la
partie.

Evidemment si c est une bille blanche , rouge ou verte qui entre dans le 100 , ce ne sont pas
les méme personnes qui se réjouissent!

CONSEILS LEDELIRANT :
Beaucoup de variantes possible pour ce jeu:

Na 31934 /MM IER / N3l NA 31934 / N3Ar NA 31934/ N3Ar NA I1OFA/NINAIHH / N3L NA IT9FA/N3FN

-On peut simplement jouer en un seul tour pour chaque joueur , pour savoir qui va
offrir le restaurant , débarrasser la table , sortir le chien etc...

-Rajoutez une bille verte et une bille rouge pour corser le calcul mental |

-efc, etc ...
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