) Regle du jeu

21/zéSans

2 a 4 joueurs G 10 min.

Sur la banquise, 4 petits animaux tentent de regagner leur igloo.

Attention car le pont de glace menace de s'écrouler.

Un jeu qui se joue en coopération pour apprendre a jouer
et a gagner tous ensemble.

Contenu:

4 animaux, 3 plateaux de jeu (1 plateau de départ « péche »,
1pont de glace, 1 plateau d'arrivée « igloo »),

6 piliers en bois (piliers du pont), 1 dé

Préparation :

Les 3 plateaux sont placés au centre de la table :

le pont entre les deux plateaux

banquise est posé sur les 6 piliers en bois.

Les 4 animaux sont placés sur le plateau .
de départ a c6té du trou de péche. -

Déroulement du jeu : mr

A chaque tour de jeu, les joueurs
peuvent avancer I'animal de leur

d'une montre.

choix. o b : -
On joue dans le sens des aiguilles - ;!; Yo 1‘
-
.__\_1-.:___.

Le plus jeune joueur lance le dé.

[I_I face pont : le joueur peut avancer I'animal de son choix de la banquise
péche vers le pont

| L | - face igloo : le joueur peut avancer I'animal de son choix du pont vers
la banquise igloo

Q face glacon : la banquise fond ... il faut 6ter un des piliers du pont

Qui gagne ?

Les joueurs gagnent ou perdent ensemble.

Les joueurs gagnent s'ils ont amené tous les animaux sur la banquise igloo avant
que le pont ne s'écroule.

En revanche, si le pont s'écroule avant que tous les animaux soient sur la banquise
igloo, tous les joueurs ont perdu la partie.



